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Entourez 1a réponse correcte: (1 point / question)
1. Qu’est-ce que UML?
a_

b-
C_
d-

Unified Modeling Language.

Langage graphique pour visualiser les artefacts du systéme.

Permet de créer un schéma directeur de tous les aspects du systéme.
Aucune des réponses mentionnées.

2. Dans un diagramme de classes, une agrégation ;

a-
b-

C-

d-

Représente une association s
Implique une coincidence d
la destruction de I'autre.
Représente une association non s
extrémité.

Aucune des réponses mentionnées.

ymétrique dans laquelle les deux extrémités Jouent le méme role.

3. Dans un diagramme de Use Case, la généralisation :

a-
b-
C-
d-

Peut relier un Use Case et un acteur.
Peut relier deux acteurs.

Peut relier deux Uses Cases.
Aucune des réponses mentionnées,

4. Un diagramme de classes comprend :

a-
b-
C
d-

Un nom de Classe

Une liste d’attributs

Une liste d’opérations

Toutes les réponses mentionnées.

S. Le symbole « - » représente dans une classe :

a-
b-
C-

d-

Un élément non visible.
Un élément visible par tous,

Un élément visible seulement par les sous-classes.

Un élément visible seulement par les classes du méme paquetage.

6. Un diagramme de classes appartient aux :

a..
b-
C..

d-

Diagrammes structurelles.

Diagrammes comportementaux.
aeth.

Aucune des réponses mentionnées,

7. La composition est une forme plus forte que :

a-
b-
C
d-

[

L’agrégation

L’encapsulation

L’héritage

Toutes les réponses mentionnées.

8. Que signifie la multiplicité 1..% ?

9. Dans I’exemple [Une transaction boursiére

10.

11.

a-
b-
C_

d-

a
b-
C=-
d-

Plusieurs incluant la possibilité d’aucun.

Exactement 1.

Auplus 1,

Aumoins 1.

est un achat ou une vente], la relation est :
Une généralisation

Une agrégation

Une association.

Aucune des réponses mentionnées,

Dans un diagramme de séquence, un fragment opt :

a-
b-
c-
d-

Est un fragment répété un certain nombre de fois.
A des événements entrelacés.
Est appelé aussi facultatif, avec des séq

uences qui peuvent ou non se produire.
Aucune des réponses mentionnées.

u'est-ce qu'une relation dite include?
q

a-
b-
C
d-

Le cas d’utilisation X est réalisé avant le cas d’utilisation Y.

Le cas d’utilisation X a toujours besoin du cas d’utilisation Y.

Le cas d’utilisation X peut éventuellement avoir besoin du cas d’utilisation Y.
Le cas d’utilisation Y peut éventuellement avoir besoin du cas d’utilisation X.
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ymétrique dans laquelle une des extrémités joue un réle prédominant par rapport a ['

es durées de vie des objets des deux extrémités : la destruction de 1'un implique automatiquement

autre
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12. Dans un diagramme de classes, la généralisation :

a- Est une relation transitive : si C dérive d’une classe B qui dérive elle-méme d’une classe A, alors C dérive aussi de A.
b- Est une relation réflexive : une classe peut dériver d’elle-méme.

c- Est une relation symétrique : si une classe B dérive d’une classe A, alors la classe A peut dériver de la classe B.
d- Représente une association non symétrique dans laquelle une des extrémités joue un réle prédominant par rapport a 1’autre

extrémité.
13. Dans le diagramme de classes suivant, expliquer la multiplicité 1..1 du c6t€ Aéroport avec la contrainte Exclusion.
Vol L™ Départ | Aéroport
{Exclusion}
L. Arrivée 1..1

a- Il'y a des aéroports réservés seulement aux départs et des a€roports seulement aux arrivées.
b- Un vol a un seul aéroport de départ et un autre d’arrivée, et un vol de départ ne peut étre d’arrivée en méme temps.
¢- Un aeroport doit étre de départ et d’arrivée pour un méme vol.
d- Aucune des réponses mentionnées.
14. Qu’est-ce qu’un acteur principal ?
a- C’est une fonctionnalité du logiciel.
b- C’est une action qui devra étre réalisée grace au logiciel & développer.
c- C’est une entité avec laquelle le logiciel a une interaction, mais qui ne déclenche aucune action.
d- C’est un des futurs utilisateurs du logiciel.
15. Qu'est-ce qui est vrai?
a- Les associations peuvent aussi correspondre 4 la relation entre les instances de trois classes ou plus.

b- Les lignes d'association peuvent étre sans étiquette ou peuvent afficher le nom de 1'association.
c- aeth.

d- Aucun des réponses mentionnées.

16. Soit le diagramme de classe suivant. Le libellé « sous-groupe » est :
a- Un nom d'association.

b- Un nom de rdle,

Groupe Utilisateur
0.1 0.F 0.*

0.*| Sous-groupe

c- aeth.
d- Aucune des réponses mentionnées.

17. Dans ’exemple [Une personne utilise un langage de programmation dans un projet], la relation est :
a- Une généralisation
b- Une agrégation
¢- Une classe-association
d- Une classe
18. Dans un diagramme de séquence, une Ligne de vie est :
a- Un participant & une interaction
b- Une instance, avec 2 points ( : )
c- aeth.
d- Aucune des réponses mentionnées.
19. Lors du passage du MCD Merise au diagramme de classes UML, toute :
a- Entité est transformée en classe.
b- Association est transformée en classe.
c- Entité est transformée en composition.
d- Aucune des réponses mentionnées.
20. Qu’est-ce qu’un cas d’utilisation interne ?
a- C’estun cas d’utilisation qui indique les fonctionnalités principales.
b- C’est un cas d’utilisation utile & un autre cas d’utilisation.
¢- C’estun cas d’utilisation lié & un acteur.
d- C’estun cas d’utilisation 1ié 4 un acteur secondaire.
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